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Innehall

| den kulturella och kreativa industrins vidstrackta hav, dar kreativitet moter handel, finns det ett komplext samspel
mellan juridiska och etiska fragor. Denna modul utforskar det mangfacetterade landskapet av dessa fragor och
undersodker de utmaningar, konsekvenser och méjliga l[6sningar som uppstar inom denna dynamiska sektor.
Dessutom har den kulturella och kreativa industrin ett betydande inflytande nar det galler att forma det offentliga
samtalet och allménhetens uppfattningar, vilket vacker etiska fragor om upphovsmannens makt och ansvar. Spridningen
av felaktig information och propaganda, fran mediemanipulation till propaganda, kan fa langtgaende konsekvenser och
undergrava demokratiska varderingar och social sammanhallining.
| det standigt foranderliga landskapet inom den kulturella och kreativa industrin kravs vaksamhet, samarbete och ett
engagemang for principfasta metoder for att navigera i det juridiska och etiska havet. Genom att uppratthalla
upphovsmannens rattigheter, framja mangfald och inkludering samt framja etisk medvetenhet kan intressenter styra

mot en mer rattvis, ansvarsfull och kulturellt berikande framtid for alla.

Vad ar Legal Concern inom CCl-sektorn?

Juridiska fragor: Den kulturella och kreativa industrin verkar inom ett ramverk av lagar och férordningar som ar
utformade for att skydda immateriella rattigheter, sdkerstalla rattvis konkurrens och uppratthalla upphovsmannens
rattigheter. Det kan dock vara svart att navigera i denna juridiska terrdng, sarskilt i den digitala tidsaldern dar gréanser

suddas ut och intrang ar utbredda.
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Ett av de framsta juridiska problemen ar immateriella rattigheter. Upphovsman forlitar sig pa upphovsratt, varumarken
och patent for att skydda sina skapelser fran obehdrig anvandning eller exploatering. Den enkla digitala reproduktionen
och distributionen har dock gjort det allt svarare att havda dessa rattigheter, vilket har lett till omfattande
piratkopiering och obehorig reproduktion.

En annan juridisk utmaning ar avtalsratten. Nar upphovsman samarbetar med olika intressenter, inklusive distributorer,
producenter och investerare, blir villkoren i deras avtal avgérande. Tvister om dganderatt, royalties och kreativ kontroll
uppstar ofta, vilket understryker behovet av tydliga och verkstéllbara avtal for att skydda alla inblandade parters
intressen.

Dessutom verkar den kulturella och kreativa industrin pa en global marknad, vilket kraver efterlevnad av olika juridiska
ramverk i olika jurisdiktioner. Detta innebar utmaningar nar det géller regelefterlevnad, skattskyldigheter och kulturell

kanslighet, vilket kraver att kreatorerna navigerar i en komplex vav av lagar och férordningar.

Etiska fragor: Utover juridiska 6vervaganden brottas den kulturella och kreativa industrin ocksd med en mangd etiska

fragor som formar dess praxis och paverkar dess intressenter. Karnan i dessa fragor ar spanningen mellan konstnarlig

frihet och socialt ansvar, nar kreatorer balanserar sin kreativa vision med den potentiella inverkan som deras arbete
har pa samhallet.

Ett etiskt dilemma kretsar kring kulturell appropriering och representation. Nar kreatorer hamtar inspiration fran olika
kulturer och perspektiv uppstar fragor om dktheten i deras framstéallning och respekten for kulturarvet. Appropriering,
stereotyper och felaktig representation kan vidmakthalla skadliga stereotyper och undergrava den kulturella
integriteten, vilket leder till krav pa 6kad kanslighet och kulturellt utbyte.

Ett annat etiskt problem ar utnyttjandet av arbetskraft och talanger inom branschen. Fran obetalda praktikplatser till
exploaterande kontrakt, manga kreatorer, sarskilt nya konstnarer, star infér osdkra arbetsférhallanden och ekonomisk
osdkerhet. Att ta itu med fragor om rattvis ersattning, mangfald pa arbetsplatsen och inkludering ar avgérande for att

framja ett mer rattvist och hallbart kreativt ekosystem.
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Inom ramen for de kulturella och kreativa naringarna (CCl) i Europa finns det flera juridiska och etiska fragor som

maste hanteras for att sakerstalla skyddet av kulturarvet, immateriella rattigheter och rattvis behandling av

upphovsman och konsumenter. Denna modul kommer att vagleda dig till att:
Immateriella rattigheter: CCl:s ramverk omfattar branscher som forlag, musik, film, mode och design,
dar immateriella rattigheter (IPR) spelar en avgoérande roll. Det handlar om att skydda upphovsratter,
varumarken och patent samt att se till att dessa rattigheter uppratthalls mot intrang och piratkopiering.
Det ar viktigt att skapa balans mellan upphovsmannens, rattighetsinnehavarnas och konsumenternas
intressen och samtidigt framja kreativitet och innovation.
Bevarande av kulturarvet: CCl:s ramverk omfattar sektorer som hanterar kulturarv, t.ex. museer,
gallerier, bibliotek och arkiv. Juridiska och etiska fragor uppstar nar det galler bevarande, digitalisering
och tillgdnglighet till kulturella artefakter och historiskt material. Fragor som repatriering av
kulturforemal, skydd av inhemsk kunskap och kulturell kdnslighet i representationen maste hanteras
for att sdkerstalla att kulturarvet bevaras och framijas.
Kulturell mangfald och representation: CCl:s ramverk bor framja kulturell mangfald och
representation, bade nar det galler produktion och konsumtion av innehall. Etiska fragor uppstar nar
det galler skildringen av olika kulturer och samhallen, liksom nar det gédller framjandet av stereotyper
och kulturell appropriering. Policyer och initiativ som syftar till att stédja olika upphovsman, framja

inkluderande innehall och framja interkulturell dialog ar avgérande for att hantera dessa fragor.
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Rattvis ersdttning och arbetsratt: Inom ramen for de kulturella och kreativa naringarna star kreatérer
och kulturarbetare ofta infér utmaningar som ror rattvis ersattning, osakra anstallningsvillkor och brist
pa socialt skydd. Det uppstar etiska problem nar det galler rattvis behandling av arbetstagare, inklusive
konstnarer, artister, forfattare och andra kulturarbetare. Att sakerstalla skalig ersattning, anstandiga
arbetsvillkor och tillgang till sociala formaner for kulturarbetare dr avgérande for att framja en hallbar
och rattvis kultursektor.

Digital omvandling och tillgang till kultur: Den digitala omvandlingen av CCl:s ramverk vacker fragor
om tillgang till kultur, digital inkludering och 6verkomliga priser. Samtidigt som den digitala tekniken
erbjuder nya majligheter for distribution av innehall, samarbete och publikengagemang finns det ocksa
utmaningar som ror den digitala klyftan, tillganglighetshinder och 6éverkomliga priser. Politik och
initiativ som syftar till att 6verbrygga den digitala klyftan, framja digital kompetens och sakerstalla
overkomlig tillgang till kulturellt innehall 4r avgérande for att ta itu med dessa problem.

Etisk anvdandning av data och teknik: Eftersom CCl:s ramverk i allt hogre grad forlitar sig pa datadriven
teknik som artificiell intelligens, analys av stora datamangder och digitala plattformar uppstar etiska
fragor om datasekretess, algoritmisk partiskhet och 6vervakning. Att sakerstélla 6ppenhet,
ansvarsskyldighet och etisk anvandning av data och teknik inom kultursektorn ar avgérande for att

skydda enskildas rattigheter och framja tillit och fortroende bland upphovsman och konsumenter.

e https://en.wikipedia.org/wiki/Richard Prince

e https://www.unesco.org/en/emergencies/culture/learning/creative-industries

e Mervardesskatt (moms) - Europeiska kommissionen (europa.eu)

e Regler for e-handel i EU | Att forma Europas digitala framtid (europa.eu)
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Juridiska och etiska fragor inom de kulturella och kreativa branscherna ar viktiga att forsta och navigera i for bade
utodvare och konsumenter. Dessa problem omfattar ett brett spektrum av fragor, fran immateriella rattigheter till
kulturell appropriering och representation.

Att forsta och ta itu med dessa juridiska och etiska problem ar avgérande for att framja ett levande, ansvarsfullt och
inkluderande kulturellt och kreativt landskap. Det kraver samarbete mellan kreatorer, branschintressenter,

beslutsfattare och konsumenter for att uppratthalla principer om integritet, respekt och socialt ansvar.

Juridiska fragor inom de kulturella och kreativa branscherna handlar om att sakerstélla efterlevnad av lagar och
forordningar som reglerar olika aspekter av skapande, produktion, distribution och konsumtion av kulturella
produkter. De juridiska fragorna inom dessa branscher dr mangfacetterade och omfattar olika aspekter som

immateriella rattigheter, avtal, efterlevnad av regler och kulturell kdnslighet. De viktigaste juridiska 6vervdagandena

ar:
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1. Immateriella rattigheter: Upphovsratts-, varumarkes- och patentlagar skyddar den immateriella dganderatten
for skapare och organisationer inom den kulturella och kreativa sektorn. Juridiska problem uppstar vid intrang i
dessa rattigheter, inklusive obehorig reproduktion, distribution eller anpassning av kreativa verk, samt missbruk
av varumadrken och patent. | nasta kapitel hittar du mer information om immateriella rattigheter

Avtal och licensiering

Reglering och efterlevnad

Sekretess och dataskydd

Tillganglighet och rattigheter for personer med funktionsnedsattning

Internationell ratt och gransoverskridande transaktioner

N o v M W N

Etiska och juridiska normer

For att hantera dessa juridiska problem kravs medvetenhet om relevanta lagar och férordningar, samrad med juridiska
experter, genomférande av efterlevnadsatgarder och kontinuerlig 6vervakning av den rattsliga utvecklingen inom de

kulturella och kreativa branscherna.

Avtal och licensiering: Juridiska avtal spelar en avgoérande roll i de kulturella och kreativa branscherna och reglerar
relationerna mellan upphovsman, producenter, distributdrer och andra intressenter. Det handlar bland annat om
forhandling och tillampning av avtal, rattvis ersattning for kreativa bidrag och licensiering avimmateriella rattigheter
for olika anvandningsomraden.

e Raéttighets- och licensavtal: Tydliga och valformulerade avtal ar avgérande for att definiera rattigheter
och skyldigheter for inblandade parter, inklusive upphovsman, distributdrer och licenstagare.
¢ Royalties och kompensation: Att faststalla rattvisa ersattningsvillkor, inklusive royalties, ar avgérande
for att undvika tvister och sdkerstalla att upphovsmannen far lamplig ersattning for sitt arbete.
Reglering och efterlevnad: Kulturella och kreativa aktiviteter ar foremal for regleringar som inférs av myndigheter och
branschorganisationer. Juridiska fragor inkluderar efterlevnad av lagar relaterade till innehallsstandarder, censur,
reklam, beskattning, arbetsférhallanden, halsa och sdkerhet samt miljoskydd.
e Censur och innehallsbegriansningar: Kulturella och kreativa branscher moter ofta censur och
innehallsbegransningar, som varierar mellan olika jurisdiktioner. Att férsta och folja lokala regler ar

avgorande for att undvika juridiska utmaningar.
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o Aldersbegrinsningar: Det ar viktigt att folja aldersgranserna for visst innehall, t.ex. filmer, videospel

och musik, for att undvika rattsliga foljder.

Vad innebar integritet och dataskydd samt

tillganglighet och rattigheter for funktionshindrade i
CCl-sektorn?

Sekretess och dataskydd: | den digitala tidsaldern reglerar lagar om dataskydd insamling, anvandning och delning av

personuppgifter av kulturella och kreativa organisationer. Juridiska fragor omfattar efterlevnad av
dataskyddsbestammelser, inhamtande av samtycke till databehandling, skydd av kanslig information och forebyggande
av dataintrang.

Hantering av personuppgifter: Insamling, lagring och behandling av personuppgifter, sarskilt pa digitala

plattformar, maste folja dataskyddslagar for att undvika rattsliga konsekvenser och skydda anvandarnas

integritet.
Tillganglighet och rattigheter for personer med funktionsnedsattning: Det finns lagstadgade skyldigheter att se till att

kulturella produkter och tjanster ar tillgdngliga for personer med funktionsnedsattning. Det géller bland annat

efterlevnad av tillganglighetsstandarder for digitalt innehall, tillhandahallande av anpassningar for liveevenemang och

undanréjande av hinder for deltagande i kulturella aktiviteter.
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Vad innebar internationell ratt och
gransoverskridande transaktioner samt etiska och
juridiska normer inom CCl-sektorn?

Internationell ratt och gransoéverskridande transaktioner: Globaliseringen har lett till granséverskridande
transaktioner och samarbeten inom de kulturella och kreativa branscherna, vilket kraver efterlevnad av
internationella fordrag, handelsavtal och immaterialrattsliga lagar. Juridiska problem inkluderar jurisdiktionsfragor,
verkstallighet av avtal 6ver granserna och skydd av immateriella rattigheter i flera jurisdiktioner.
Etiska och juridiska standarder: Juridisk efterlevnad korsas ofta av etiska dvervdganden, till exempel att undvika
skadligt innehall, respektera kulturell mangfald och framja socialt ansvar. Kulturella och kreativa organisationer maste
navigera i dessa komplexa fragor samtidigt som de uppratthaller etiska standarder och juridiska skyldigheter.
Kulturell appropriering: Kulturella och kreativa verk maste kunna hantera fragor som ror kulturell
kanslighet och kulturell appropriering. Juridiska problem kan uppsta om verken uppfattas som
respektlosa eller appropriativa for specifika kulturer.
Ursprungsbefolkningars rattigheter: Vissa kreativa verk kan innehalla traditionell kunskap eller
uttryck fran ursprungsbefolkningar, vilket kraver respekt for ursprungsbefolkningarnas rattigheter och

efterlevnad av rattsliga ramverk som skyddar dem.
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1. Arbetsrdtt och anstéllningsratt:

e Avtalsforhdllanden: Det ar viktigt att se till att arbets- och anstéllningslagar foljs, sarskilt ndr man
anlitar konstnarer, artister eller frilansare, for att foérhindra rattsliga tvister.

e Avtal om arbete for anstillning: Att klargora arbetsforhallandets natur, sarskilt nar man skapar
bestéllningsverk, ar avgorande for att faststalla dganderatt och rattigheter.

2. Reklam och rekommendationer:

e Sanning i reklam: Annonser och marknadsforingsaktiviteter maste folja lagar om sanning i reklam for
att undvika vilseledande konsumenter och potentiella rattsliga atgarder.

e Offentliggérande av sponsring: Transparent redovisning av betalda sponsringar och samarbeten ar
nodvandigt for att folja regler och uppratthalla fortroendet hos publiken.

3. Framvdxande teknik:

e Virtuell verklighet (VR) och forstarkt verklighet (AR): Juridiska 6vervaganden relaterade till
anvandningen av ny teknik i kreativa branscher, sasom VR och AR, kan omfatta immateriella
rattigheter, integritetsfragor och potentiella regleringsfragor.

4. Licensiering av evenemang och lokaler:
o Tillstand fér evenemang: For att anordna kulturevenemang, forestallningar eller utstéllningar kan det

kravas att du skaffar nédvandiga licenser och tillstand for att folja lokala bestammelser.
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5. Sociala medier och onlineplattformar:
e Moderering av innehall: Hantering av anvandargenererat innehall pa sociala medieplattformar
innebar juridiska évervdaganden relaterade till innehallsmoderering, immateriella rattigheter och

efterlevnad av plattformens policyer.

e https://culture.ec.europa.eu/policies/regulatory-framework
e https://single-market-economy.ec.europa.eu/sectors/cultural-and-creative-industries en
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Som vi redan har betonat omfattar de kulturella och kreativa branscherna en rad olika sektorer, bland annat musik, film,
litteratur, bildkonst, design och mode. De juridiska fragorna inom dessa branscher dr mangfacetterade och omfattar olika

aspekter som immateriella rattigheter, avtal, efterlevnad av regelverk och kulturell kdnslighet.

Det priméra syftet med denna modul ar att ge deltagarna en helhetsforstaelse for immaterialrattens huvudomraden inom de
kreativa och kulturella ndringarna (CCl) genom att ta upp viktiga utmaningar som ar unika fér denna sektor.

For unga entreprendrer ar det avgorande att forsta immateriella rattigheter nér de inleder sina satsningar inom de kulturella och
kreativa naringarna. Immateriella rattigheter avser skapelser av sinnet, till exempel uppfinningar, litterara och konstnarliga verk,
monster, symboler, namn och bilder som anvands i handeln.

Att skydda innovationer: Unga entreprendrer kommer ofta med nya idéer och innovationer. Att skydda dessa innovationer genom
patent, varumarken eller upphovsratt kan ge dem en konkurrensfordel pa marknaden. Det ar viktigt for unga foretagare att forsta
de olika typer av immaterialrattsligt skydd som finns och hur man anséker om dem.

Forhindra stold eller missbruk: Utan ett ordentligt immaterialrattsligt skydd riskerar unga foretagare att deras idéer stjals eller
missbrukas av andra. Detta kan undergrava deras formaga att bygga upp framgangsrika féretag och dra nytta av sina innovationer.
Genom att sdkra IP-rattigheter kan de avskracka potentiella intrangsgorare och havda sin dganderatt till sina skapelser.
Utnyttja IP-tillgangar: IP kan ocksa vara vardefulla tillgdngar som unga entreprendérer kan utnyttja for att locka investerare, sakra
partnerskap eller generera intdkter genom licensavtal eller forsaljning. Att forsta vardet av sin IP-portfélj och hur man kan tjana
pengar pa den kan hjélpa unga entreprenérer att bygga upp hallbara foretag.

Att navigera mellan samarbete och avtal: Inom de kulturella och kreativa branscherna dr samarbeten vanliga, men de kan ocksa ge
upphov till immaterialrattsliga fragor. Unga entreprendrer bor vara medvetna om hur de ska navigera i samarbeten med andra
kreatorer eller organisationer, bland annat genom att utarbeta tydliga avtal som beskriver dgande- och anvandningsrattigheter.
Undvika intrang: Pa samma satt som det ar viktigt att skydda sina egna immateriella rattigheter maste unga féretagare ocksa
respektera andras immateriella rattigheter. Detta innebar att de maste gora grundliga undersékningar for att sakerstalla att deras
produkter eller tjanster inte gor intrang i befintliga patent, varumarken eller upphovsrétter.

Halla sig informerad: Lagar och férordningar om immateriella rattigheter kan vara komplicerade och variera mellan olika
jurisdiktioner. Unga foretagare bor halla sig informerade om férandringar i IP-lagstiftningen och soka juridisk radgivning vid behov

for att sdkerstalla efterlevnad och maximera skyddet av sina immateriella tillgangar.
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Genom att forsta vikten avimmateriella rattigheter och vidta proaktiva atgarder for att skydda sina innovationer kan unga
entreprendrer inom de kulturella och kreativa branscherna positionera sig for framgang och samtidigt skydda sina rattigheter och

intressen.

Immaterialrdtt omfattar patent, upphovsratt, varumarken och féretagshemligheter. Alla dessa omraden har ett samband
eftersom de handlar om att skydda produkter som skapats av hjarnan, men pa andra satt ar de mycket olika.
Immateriella rattigheter spelar en avgérande roll i de kulturella och kreativa naringarna, som omfattar ett brett spektrum av
sektorer som musik, film, litteratur, bildkonst, design, mode med mera. Immateriella rattigheter skyddar enskilda personers eller
foretags skapelser och uppmuntrar till innovation och kreativitet samtidigt som de ger upphovsmannen mojlighet att dra nytta av
sitt arbete.

Immateriella rattigheter ar de exklusiva rattigheter som intellektuella skapare har till sina verk. De beviljas enligt lag for en viss
tidsperiod for att hindra tredje part fran att anvdanda verken utan upphovsmannens tillstand. Upphovsratt finns till litteratur, konst,
fotografier, programvara och andra kreativa verkl. Den omfattar ratten att utnyttja verket (dganderatten) och ratten att skydda
upphovsmannens personliga koppling till verket (den ideella ratten). Upphovsratten ar darfor ett viktigt medel for att framja
kulturellt skapande och skydda upphovsmannens innovation och uttryck. Det bér noteras att upphovsratten galler sa lange som

upphovsmannen lever och sjuttio ar efter hans dod.

Intrang i upphovsratten: Att skydda originalverk fran obehérig
anvandning ar en viktig angeldgenhet. Upphovsrattsintrang kan
leda till rattsliga atgarder, skadestand eller behov av att upphdra
med distributionen av det verk som intranget galler.
Med andra ord ar upphovsratten en grundlaggande aspekt av
immateriella rattigheter i kreativa branscher. Den ger
upphovsman ensamritt till sina originalverk, t.ex. litterédra,
konstnarliga och musikaliska verk.
Skydd: Upphovsrattsskyddet intrader automatiskt nar ett verk

skapas och det galler i allmanhet under upphovsmannens livstid

plus ett visst antal ar (varaktigheten varierar beroende pa

jurisdiktion).
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Anvandning och licensiering: Upphovsman kan licensiera sina
upphovsrattsskyddade verk, vilket gor att andra kan anvanda dem for

specifika andamal samtidigt som de behaller kontrollen och far

ersattning.

Vad kallar vi varumarkesskydd inom Art?

Skydd av varumarken: Att uppratthalla och skydda varumarken ar avgérande for varumarkesidentiteten och for att forhindra
obehorig anvandning eller férfalskning. Varumarken skyddar sarskiljande tecken, symboler eller namn som anvands for att
identifiera och sarskilja varor eller tjanster. | de kulturella och kreativa branscherna representerar varumarken ofta varumarken som
forknippas med specifika verk eller produkter. Varumarken registreras hos relevanta myndigheter och ger ensamrétt att anvanda
varumarket i samband med specifika varor eller tjanster. Starka varumarken bidrar till varumarkesigenkdnning och kan vara

vardefulla tillgangar for kulturella och kreativa féretag.

Vad vi kallar patent och affarshemligheter inom konsten?

Patent: Begrinsad tillimplighet: Aven om patent oftare férknippas med uppfinningar och tekniska innovationer kan de ocksa vara
relevanta i vissa kreativa branscher, sarskilt sddana som omfattar unika processer eller tekniker.
Féretagshemligheter: Konfidentiell information: Féretagshemligheter skyddar konfidentiell affarsinformation, inklusive processer,
formler och annan dganderattsligt skyddad kunskap. Inom de kulturella och kreativa branscherna kan det vara avgérande att

skydda foretagshemligheter for att behalla en konkurrensfordel.

Andra viktiga aspekter avimmateriella rattigheter i de

kulturella och kreativa industrierna

1. Moraliska rattigheter:
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¢ Upphovsmannens rattigheter: Vissa jurisdiktioner erkdanner moraliska rattigheter som skyddar upphovsmannens
personliga intressen och anseende. Dessa rattigheter kan omfatta tillskrivning, ratten att invanda mot nedsattande

behandling av verket och ratten att uppréatthalla verkets integritet.
2. Licensiering och royalties:

e Intaktsgenerering: Immateriella rattigheter gor det majligt for upphovsman att licensiera sina verk till andra for

anvandning pa olika satt, vilket genererar intakter genom licensavgifter och royalties.

¢ Kontraktuella 6verenskommelser: Licensavtal beskriver villkoren for hur ett verk far anvandas, med angivande av

ersattning, varaktighet och andra relevanta detaljer.
3. Utmaningar och verkstallighet:

e Piratkopiering och varumarkesforfalskning: Kreativa branscher star ofta infér utmaningar relaterade till
piratkopiering och varumarkesforfalskning, dar otillatna kopior eller imitationer av verk distribueras. Att

uppratthalla immateriella rattigheter ar avgorande for att bekdmpa dessa problem.

e Global karaktar: Eftersom kreativa verk ofta distribueras globalt kan det vara komplicerat att navigera mellan olika

jurisdiktioner nar det galler att havda immateriella rattigheter.
4. Oppen killkod och Creative Commons:

e Alternativa licensieringsmodeller: | vissa kreativa branscher kan upphovsman vilja att sldppa sina verk under open
source-licenser eller Creative Commons-licenser, vilket mojliggdr en mer flexibel anvandning och delning av kreativt

innehall samtidigt som vissa rattigheter bibehalls.

e Painsidan av WIPO

e https://www.creativityculturecapital.org/blog/2021/09/13/intellectual-property-the-assets-of-the-creative-economy/

e https://www.youtube.com/watch?v=xYZ70EH3dwc&t=6s

e https://www.southafricanculturalobservatory.org.za/download/1051/456ac9b0d15a8b7f1e71073221059886/Publication+Rap
port+-++intellektuell+dganderatt+inom+den+kulturella+och+kreativa+industrin

e Upphovsratt | Att forma Europas digitala framtid (europa.eu)

Co-funded by
the European Union


https://www.wipo.int/about-wipo/en/
https://www.creativityculturecapital.org/blog/2021/09/13/intellectual-property-the-assets-of-the-creative-economy/
https://www.youtube.com/watch?v=xYZ70EH3dwc&t=6s
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/copyright

Co-funded by
the European Union




4N

Business Skills for Youth
in the CCls sector

JURIDISKA OCH ETISKA FRAGOR
INOM CCI

MOJLIGHETER OCH UTMANINGAR FOR CCI | DEN
DIGITALA MILJON: DE ETISKA FRAGORNA

PRl Co-funded by
B the European Union




| dagens digitala tidsalder har kulturindustrins landskap genomgatt en djupgaende omvandling. Den digitala tekniken
har revolutionerat vart satt att skapa, konsumera och distribuera kulturprodukter, vilket innebar bade majligheter och
etiska utmaningar. | takt med att den digitala miljon fortsatter att utvecklas ar det nddvandigt att kritiskt granska de
etiska konsekvenserna av denna nya era av kulturproduktion. Denna modul utforskar viktiga etiska fragor i den
digitala kulturindustrin och foreslar strategier for att navigera i dem pa ett ansvarsfullt satt.

En av de framsta etiska fradgorna inom den digitala kulturindustrin ar fragan om immateriella rattigheter. Den enkla
digitala reproduktionen och distributionen har gjort det allt svarare att skydda kreativa verk fran obehorig anvandning
och intrang. Piratkopiering, olaglig nedladdning och obehdorig delning av upphovsrattsskyddat material utgor
betydande hot mot forsérjningen for konstnarer, forfattare, musiker och andra innehallsskapare. Dessutom har
framvaxten av digitala plattformar och sociala medier suddat ut gréanserna for 4gande och tillskrivning, vilket vacker
fragor om vem som har ratt att dra nytta av kulturella produkter och kreativa uttryck.

Dessutom star den digitala kulturindustrin infor etiska utmaningar som rér arbetsratt och rattvis ersattning. Gig-
ekonomin och framvaxten av digitala plattformar har omformat arbetslandskapet och skapat nya méjligheter for
frilansande konstnarer och kreatorer. Dessa plattformar prioriterar dock ofta effektivitet och kostnadseffektivitet
framfor arbetstagarnas vdlbefinnande och rattigheter. Frilansare kan utsattas for osdkra arbetsvillkor, exploatering
och otillracklig ersattning, vilket vacker fragor om digitala plattformars och arbetsgivares etiska ansvar for att

sakerstalla rattvis och skalig behandling.
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Vad for med sig den nya digitala eran inom konsten?

For kultursektorn kraver den digitala teknikens 6kande betydelse en konsekvent 6versyn av lagstiftningen om
immateriella rattigheter. EU:s regler pa detta omrade aterspeglar det féranderliga digitala landskapet for att sakerstalla
att konstnérers och organisationers rattigheter skyddas och att den breda tillgdngen till kultur tryggas for framtiden.
Dessutom dr malgrupper och marknader i allt hogre grad online, vilket understryker behovet av att tillampa ratt politik

for onlinehandel, beskattning samt etablering och drift av foretag.

Streaming har blivit den viktigaste distributionskanalen for vissa kreativa aktiviteter. Internet har gjort det maojligt att
distribuera kreativt arbete online genom att skapa innovativa tjanster som streaming, onlinepublicering, programvara,
digital konst och fotografi samt artificiell intelligens. Streamingplattformar som Spotify och Googles YouTube har t.ex.

blivit de framsta satten for musik att na ut till manniskor och branschens framsta intaktskalla.
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| takt med att streaming blivit allt vanligare, inte minst sedan covid-19-pandemin, har streamingplattformarna kommit
att kontrollera distributionen av och intdkterna fran musik. Spotify och YouTube star for tre fjardedelar av alla
strommar globalt. Tillsammans med dominerande digitala plattformar som Apple och Amazon dominerar fyra foretag
marknaden. Denna dominans ger plattformar som Spotify mojlighet att ta ut hoga avgifter av stora och sma skivbolag
for ratten att na ut till publiken.
Fore streaming fick ett skivbolag 70 procent av varje albumforsaljning, medan resten betalade alla arbetsintensiva

tjanster som kravdes for att tillverka, distribuera och sélja en skiva. Med streaming ar fordelningen likartad, men de

aterstaende 30 procenten gar helt och hallet till streamingplattformar som Spotify. Nivaerna pa royaltybetalningarna
till innehallsproducenter kritiseras som laga av flera stora och oberoende artister.

Oberoende artister och smaféretag star infor ytterligare utmaningar i en bransch som domineras av en handfull
streamingplattformar som innehallsskaparna ar beroende av for att distribuera sina verk. Musikbranschen, inklusive
marknaden for digital streaming, ar redan mycket koncentrerad, vilket gér branschen mycket orattvis gentemot
artisterna.

Piratkopiering, sdrskilt digital piratkopiering, ar en viktig fraga. Den hindrar manga kreativa arbetare, sarskilt i
utvecklingslander, fran att tjana rattmatiga vinster fran upphovsratten i den kreativa industrin. Pa grund av piratkopiering
och avsaknaden av effektiva mekanismer for att driva in royalty gar utvecklingslanderna miste om individuella betalningar
och vinster, skattepliktiga inkomster och offentliga medel. Men de gar ocksd miste om mojligheter att bygga upp en

sjalvforsorjande ekonomi.
e Dessutom ar det inte bara de primara industrierna for inspelning, produktion och distribution som drabbas.
e Sekundéra branscher som marknadsférings- och kommunikationsmedia, tillverkning av material och varor,
artistagenter och specialistbyraer forlorar ocksa inkomster eller utvecklas inte. Immateriella rattigheter maste
bygga pa starka institutionella ramverk.
Omfattningen och tillampningen av immateriella rattigheter (IPR) i den digitala miljon ar oklar. Immateriella rattigheter
skyddar kreativiteten i originalverk. Men IPR-systemet utformades for en analog miljo.

Digitala reproduktioner, multipel delning och nya affairsmodeller som streaming representerar ett varde i den digitala
domdnen men en utmaning for upphovsrattsexperter. Inom musikindustrin fick artisterna till exempel royaltyavgifter
for varje salt fonogram. Men pa streamingplattformar ar royaltyn inte kopplad till nedladdningar utan till en férhandlad
procentandel av anvandarnas abonnemangsavgifter.

Oberoende artister har ofta en svag forhandlingsposition gentemot musikbolag eller streamingtjanster
Ny och framvéaxande teknik ger ocksa upphov till andra fragor:

e Kan begagnade e-bocker séljas vidare?

e Ar plattformar ansvariga fér obehérigt uppladdat innehall?
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e Kraver datautvinning med artificiell intelligens upphovsrattsavgifter?

Al-genererat innehdll i CCls: | takt med att artificiell intelligens fortsatter att utvecklas upptacks nya
anvandningsomraden som kan forandra de kreativa branschernas arbetssatt avsevart. En av dessa
anvandningsomraden ar kand som generativ Al, som beskrivs av IBM: "Det hanvisar till djupinlarningsmodeller som kan
generera hogkvalitativ text, bilder och annat innehall baserat pa de data som de tranats pa."
Anvandningen av generativ Al kan leda till positiva forandringar och gora det moijligt for anvandare att na nya kreativa
potentialer som bara ar mojliga med avancerad teknik. Men precis som framvaxten av Al-chattbottar som Chat GPT
forde med sig fragor om var granserna for Al bor sattas, vacker Al-genererat innehall som blir en del av
mainstreamkulturen sina egna etiska fragor som &r viktiga for bade anvandare och utvecklare att 6vervaga.

Pa sociala medier-appen TikTok ar det en trend att anvanda Al for att hdrma populdra sangares roster, sa att

anvandarna kan héra hur det skulle vara om deras favoritsangare gjorde en cover pa en lat av en annan artist.

1. Kulturell appropriering: Detta dr en omtvistad fraga dar element fran en kultur antas eller anvands av
medlemmar i en annan kultur utan tillstand eller forstaelse. Det vacker fragor om respekt, utnyttjande och
maktdynamik, sarskilt ndar marginaliserade kulturer ar inblandade. Kanslighet och medvetenhet &r avgérande
for att undvika att skada vidmakthalls.

2. Representation och mangfald: De kulturella och kreativa branscherna spelar en viktig roll for att forma
samhallets beréattelser och uppfattningar. Etiska Overvaganden uppstar nar det géller att korrekt representera
olika roster och erfarenheter, undvika skadliga stereotyper och framja inkludering i skapandet och
konsumtionen av innehall. Samtidigt som digital teknik har potential att forstarka marginaliserade roster och

demokratisera tillgangen till kulturproduktion, riskerar den ocksa att vidmakthalla befintliga ojamlikheter och
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stereotyper. Kulturell appropriering, whitewashing och underrepresentation av minoritetsperspektiv ar
fortfarande vanliga problem i den digitala kulturindustrin, vilket aterspeglar bredare maktdynamik och
strukturella ojamlikheter i samhillet. Innehallsskapare och digitala plattformar maste darfor strava efter att
framja inkluderande och autentiska representationer som aterspeglar mangfalden av manskliga erfarenheter
och perspektiv.
3. Yttrandefrihet kontra skada: Att balansera ratten till yttrandefrihet med behovet av att forhindra skada, till
exempel hatpropaganda eller uppmaning till vald, ar en komplex etisk utmaning. Innehallsskapare maste
navigera i denna balans pa ett ansvarsfullt satt och inse den potentiella inverkan som deras arbete kan ha pa
individer och samhallen.

4. Sekretess och dataskydd: Med den 6kande digitaliseringen av kulturella produkter och plattformar har oron for
integritets- och dataskydd blivit mer uttalad. Att samla in, lagra och anvanda personuppgifter pa ett etiskt och
transparent satt ar avgorande for att uppratthalla fortroendet hos publiken och félja relevanta bestammelser.
5. Arbete och rattvis ersattning: Det ar ett etiskt imperativ att sdkerstalla rattvis ersattning och rattvisa
arbetsvillkor for alla individer som ar involverade i skapandet och distributionen av kulturella produkter. Detta

omfattar konstnarer, forfattare, artister och dven de som arbetar bakom kulisserna, till exempel tekniker och
stodpersonal.

6. Miljomassig hallbarhet: Kulturproduktionens miljopaverkan, inklusive faktorer som resursférbrukning,

avfallsgenerering och koldioxidutslapp, ar en allt viktigare etisk fraga. Att anta hallbara metoder och minska de

ekologiska fotavtrycken dr avgorande for branschens langsiktiga I6nsamhet.

Ett annat etiskt 6vervagande i den digitala kulturindustrin ar behovet av transparens och ansvarsskyldighet nar det
géller insamling och anvandning av data. Digitala plattformar och streamingtjanster samlar in stora mangder
anvandardata for att anpassa innehallsrekommendationer och rikta reklam. Det har dock vackts farhagor om de etiska
konsekvenserna av datautvinning, bland annat fragor om integritet, samtycke och algoritmisk partiskhet. Missbruk eller

utnyttjande av anvdandardata for kommersiella eller politiska syften kan fa djupgaende samhilleliga konsekvenser,

Co-funded by
the European Union



BuS

undergrava fortroendet for digitala plattformar och hota individens sjalvstandighet.

Innehallsskapare, digitala plattformar, beslutsfattare och konsumenter har alla en roll att spela for att framja en mer
etisk digital miljo. Innehallsskapare bor félja principer om integritet, respekt och socialt ansvar i sina kreativa metoder,
medan digitala plattformar bor prioritera anvandarnas integritet, datasakerhet och algoritmisk transparens.
Beslutsfattare maste anta regler som skyddar immateriella rattigheter, framjar mangfald och inkludering samt skyddar
arbetstagarnas rattigheter i den digitala kulturindustrin. Slutligen har konsumenterna makten att krava etiskt beteende

fran innehallsskapare och digitala plattformar genom att gora informerade val och stodja etiska alternativ.

| en artikel fran Guardian framgar att dessa databaser som anvands av generativa Al-program som anvands av
populara féretag som Midjourney och Stability Al ofta skapas genom att samla in miljarder bilder fran internet, utan
att inhdmta tillstand fran den ursprungliga konstnéren.

En annan etisk fraga som ar uppe till debatt &r om en Al ska kunna kopiera en annan konstnars stil utan dennes
tillstand. Manga konstnarer anser att svaret pa den fragan ar nej och menar att en Al som anvander referensbilder
fran en konstnar inte skiljer sig fran en manniska som harmar en konstnars stil och sedan utger den fér att vara sin

egen.

Ett huvudproblem med anvandningen av Al i CCls ar forlusten av manskliga uttryck och kanslor, vilket fér manga ar det
som gor konst till verklig "konst". P4 samma séatt kan det faktum att Al tranas pa befintliga trender och datamangder
leda till att kvaliteten eller det unika i Al-genererade produkter forsamras.

Hur mycket stod som ges till Al-genererat arbete beror till stor del pa individens egna preferenser och 6vertygelser om

var granserna ska dras.
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Aven om tekniska framsteg, t.ex. inom artificiell intelligens, i allmdnhet betraktas som férdelaktiga eftersom de kan
forbattra befintliga system och skapa nya l6sningar, ar det viktigt att fundera 6ver om dessa tekniker ar rattvisa,

anvandbara och foérdelaktiga for alla.

Ytterligare material

e https://www.unesco.org/en/articles/unesco-unites-diverse-perspectives-inform-policies-ai-creative-sectors

e https://academychronicle.com/8835/science-technology/ai-generated-content-in-creative-industries-the-

ethical-concerns/

e Audiovisuella tjdnster och medietjdnster | Att forma Europas digitala framtid (europa.eu)

e Onlineplattformar och e-handel | Att forma Europas digitala framtid (europa.eu)
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